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Cuando la Dra. Carmen Mirabal y la Prof. 

Ángeles Marrero me presentaron la idea 

de hacer una revista en AU, sentí una 

alegría enorme porque nos hace falta. 

Nos hace falta conocer las actividades 

que se desarrollan aquí en la universidad 

y más allá de nuestro entorno inmediato. 

Nos hace falta conocernos; saber quiénes 

somos, qué hacemos y qué estamos 

logrando individualmente y como 

comunidad universitaria.

Mas importante aún, nos hace falta 

apreciar e inspirarnos como personas 

y profesionales, para impulsarnos 

a alcanzar nuestro pleno potencial 

#gladiador. AU y PR lo necesitan. 

¡Qué está revista nos lleve a lograrlo!

Lcda. Alexandra Fernández NavarroLcda. Alexandra Fernández Navarro
     Presidenta de Atlantic University 



El Jueves, 17 de julio de 2025 – Atlantic University 

celebró su Cuadragésima Primera Colación de 

Grados en el recinto de espectáculos Coca-Cola 

Music Hall del Distrito T-Mobile, donde desfilaron 

310 estudiantes de bachillerato y maestría. 

Como parte de este gran evento se confirió el 

Doctorado Honoris Causa en Cinematografía al 

actor y productor puertorriqueño Braulio Castillo, 

en reconocimiento a su destacada carrera en las 

artes escénicas y su aportación cultural dentro 

y fuera de Puerto Rico. Asimismo, la cineasta, 

guionista y productora Maja Quevedo, compartió 

un mensaje especial con los graduandos, 

destacando el poder del cine y las artes como 

herramientas de transformación social.

“Hoy celebramos mucho más que 

un grado académico. Celebramos el 

esfuerzo, la disciplina y la determinación 

que cada uno de ustedes ha demostrado 

para llegar hasta aquí.” 

Lcda. Alexandra Fernández Navarro
Presidenta

Braulio Castillo - Doctorado Honoris Causa en Cinematografía

Braulio Castillo, Lcda. Alexandra Fernández Navarro,
Dra. Carmen Mirabal, Dr. Ramón Barquín III

Estudiante Brian León Muñiz -Premio Institucional “Coronel Ramón Barquín”



Alexandra
Fernández Navarro

Presidenta

Conoce a nuestra PRESIDENTA
¿Qué labor realizas en AU?
Soy la presidenta de AU y segunda vicepresidente de 
la Junta de Síndicos.

¿Cuál es tu parte favorita de trabajar en AU?
Cuando llego a la universidad y la veo llena de 
estudiantes contentos de estar aquí.

¿Practicas alguna otra profesión?
Soy abogada con una práctica en telecomunicaciones 
y tecnologías, y soy miembro de la Junta de 
Directores de FirstNet, quienes manejamos las 
comunicaciones de emergencia del gobierno federal 
para todos los Estados Unidos de América.  

¿Practicas algún hobby o deporte?
Hago rompecabezas y leo mucho.

¿Qué experiencia fuera del ambiente académico, te 
enseñó algo valioso para tu profesión?
El ponerme en los zapatos de otro antes de juzgar, 
para poder entender sus motivaciones. 

¿Qué valores guían tu forma de liderar y/o estilo
de enseñanza?
Me gusta hacer equipos e intercambiar ideas.

¿Qué te gustaría que los estudiantes recordaran al 
mencionar tu gestión y/o instrucción en el futuro? 
Que logré que AU sea un centro de oportunidades de 
crecimiento para todos y para Puerto Rico, mientras 
se creó una verdadera comunidad universitaria. 

¿Prefieres reflexionar como filósofo, investigar como 
científico o crear como artista?
Investigar como científico.

Alexandra
Fernández Navarro



COLECCIÓN
E S T U D I A N T I L
COLECCIÓN
E S T U D I A N T I L

Rebeca M. Robles Perez - Programmer (Lead Idea) | Ruben Gonzalez Rodriguez - Programmer, UI & Gameplay Mechanics | Manuel Paucar - 
Programmer, AI Traffic System & NPC Behavior | Hector R. Rivera - Programmer, UI Design & AI Support | Diana V. Sosa Il Toro - Concept & Ul & 
HUD Artist | Julio Fernandez - 3D Modeler, Texturizer & Sound Designer | Jeremy Gonzalez Morales - Concept Artist, 3D Modeler & Level Map Design

Francisco Fonseca Figueroa



Rebeca Hernández O Neill | Renaissance Jeimy Borrero | Poster cortometraje Almas Efímeras

Yirelie Bon TorresAlfredo Mestre | Desiderio Guardad tu Corazon



Javier Ortiz Figueroa

Anais Rodríguez Galán | ...¿Y si Crece?

Amanda Valentín Santiago

Alanís CamachoBorideck Games: Brian León - Director | Adriel Valdez, Henry Díaz - Programming | Brian León, Isaac Ortiz, 
Esteban Serra - Design | Gabriel Ortiz, Ian Sewell - Gameplay Music | Draven Torres Torres - Main Menu Music



Derek Martínez Oyola | Lejos de Casa



Programa de estudio:
Bachillerato en Ciencias de Animación Digital

¿Cómo describes y qué es lo más que te gusta de AU?
Atlantic es un espacio lleno de creatividad y diversidad. Es 
una comunidad llena de sueños y talentos. Siempre llevaré 
conmigo las experiencias con personas increíbles que han 
compartido conmigo su pasión en común por su trabajo y 
las mismas ganas de trabajar para lograr sus metas.

¿Qué te gustaría ver, hacer o tener en AU?
Quiero seguir viendo el entusiasmo y las ganas por 
trabajar, hay grandes mentes con grandes talentos que 
están listas para ser parte de la industria y traer consigo 
una visión fresca. Quiero seguir viendo las ganas de ser lo 
que falta en esos espacios artísticos.

¿Qué te inspiró a seleccionar este programa?
El arte siempre ha estado presente en mi vida, no conozco 
algo que ame más. Es lo que hago todos los días con el 
mayor amor posible. Nunca hubo una duda de lo que 
quería hacer con mi vida, amo la posibilidad de crear 
emociones y transmitir el amor que le pongo a mi trabajo 
a otras personas. 

Si tu vida académica fuera un videojuego, ¿Cuál sería el 
nombre y qué nivel estás jugando en este momento?
Minecraft y en este momento estoy en modo supervivencia.

¿Qué deseas lograr luego de culminar tus estudios?
Al terminar mi carrera espero convertirme en ilustrador 
además de trabajar en proyectos animados como concept 
artist y wardrobe designer.

JOUSEPH MONTALVO



Departamento de
Cinematografía

FACULTAD

Una de las figuras más reconocidas en la industria 
cinematográfica en Puerto Rico. Obtuvo su Bachillerato 
en Comunicaciones de la Universidad de Puerto Rico y 
luego obtuvo un MFA de Chapman University.

Santaliz cuenta con más de 73 créditos en películas, 
lo cual la hace una de las mujeres con más créditos 
en Puerto Rico, trabajando en icónicas películas 
como “Princess Witness Protection Program”, “Fast 
Five” y “Mad Dogs”. Aunque la mayoría de sus 
créditos han sido como script supervisor, también 
ha dirigido, escrito y producido. Con más de 30 años 
de experiencia en la industria, Santaliz nos comparte 
una de sus mejores memorias. “Una de las películas 
más memorables fué “El Ché” dirigido por Steven 
Soderbergh, no sólo por la gran historia y producción 
sino por trabajar con Soderbergh siendo uno de mis 
ídolos.” También menciona “Heroes de Otra Patria” 
que por ser su primera película le tiene mucho cariño. 

Le preguntamos a Coraly cómo ha sido trabajar en 
una industria que es liderada por hombres y en un país 
con una cultura extremadamente machista. Coraly 
expresa que al principio fue difícil y que tuvo varias 
instancias donde fue subestimada por su género, pero 
peleó por su posición en la industria. Recalca que el 
ambiente ha mejorado y ahora trabajan más mujeres 
en áreas técnicas, aunque se puede mejorar.

Actualmente Santaliz es miembro de nuestra facultad 
de Cinematografía en Atlantic University y se 
mueve para nuevos proyectos personales creando, 
escribiendo y produciendo.

Segmento por el estudiante: Jose Ignacio Rivera Ramos 



Conoce a CORALY SANTALIZ

¿Cuál es tu parte favorita de trabajar en AU?
Compartir con los estudiantes. 

¿Practicas alguna otra profesión?    
Soy Script Supervisor en proyectos audiovisuales y estoy 
terminando un Doctorado en Historia. 

¿Practicas algún hobby o deporte?  No. 

¿Qué experiencia fuera del ambiente académico, te 
enseñó algo valioso para tu profesión?  
Mis años trabajando en la industria cinematográfica y en 
el desarrollo de varios proyectos sirvieron de una escuela 
increíble en la creación cinematográfica.  

¿Qué valores guían tu forma de liderar y/o estilo de 
enseñanza? 
Yo he creado los cursos emulando a mis antiguos 
profesores a los que recuerdo con mucho cariño porque 
aparte de aprender me motivaron a realizar y sacar 
lo mejor de mí.  Ser para mis estudiantes lo que esos 
profesores fueron para mí, es lo que guía mis cursos. 

¿Qué te gustaría que los estudiantes recordaran al 
mencionar tu gestión y/o instrucción en el futuro?
Me gustaría que me recordaran como una mentora. 

¿Prefieres reflexionar como filósofo, investigar como 
científico o crear como artista? 
La realidad que los tres son esenciales para mí, filosofar 
me lleva a investigar científicamente y los resultados de 
esa investigación sirven de musa para la creación artística. 



¿Dónde trabajas y qué haces como profesional?
Actualmente trabajo en la industria biofarmacéutica, 
donde desarrollo entrenamientos de realidad virtual con 
Unreal Engine 5. Este trabajo me ha permitido combinar 
mis conocimientos técnicos con nuevas aplicaciones 
prácticas, aportando innovación en un campo que exige 
precisión y creatividad.

¿Qué aprendiste en tus estudios que te ayudó a impulsar 
tu carrera?
En la universidad entendí que cuando trabajamos en 
algo que realmente nos apasiona, las posibilidades no 
tienen límites. También aprendí a valorar mucho más el 
arte y a reconocer su importancia en la sociedad y en los 
procesos creativos.

¿Qué aprendiste fuera de clases que te definió como 
profesional?
Fuera de clases, lo que más me marcó fue comprender 
la importancia de la disciplina. La motivación ayuda a 
empezar, pero es la disciplina la que asegura que llegues 
a tus metas, aun cuando la motivación no esté presente. 

Esta lección me ha permitido mantenerme constante y 
disfrutar no solo de los logros, sino también del camino 
para alcanzarlos.

¿Qué te destaca y apasiona en tu vida profesional y 
personal?
Lo que más me define es mi interés por aprender cosas 
nuevas. Me gusta enfrentar problemas complejos y 
analizarlos a fondo, porque de cada experiencia surgen 
lecciones valiosas. Tanto en mi vida personal como 
profesional disfruto estar en constante aprendizaje, 
especialmente en áreas relacionadas con el desarrollo de 
videojuegos y las tecnologías interactivas.

¿Qué es lo más que recuerdas de AU?
Lo que más recuerdo de mi tiempo en Atlantic University 
es el festival de videojuegos. Prepararme para la entrega 
y presentación de mi proyecto fue una experiencia intensa, 
llena de desvelos y esfuerzo. Sin embargo, ganar el primer 
lugar me dejó un sentimiento de logro que hasta hoy 
guardo como uno de los momentos más importantes de 
mi formación.

Alumni Arena
Legado en marcha

JOSÉ MONTERO DÁVILA Bachillerato en Ciencias del
Arte y Diseño del Videojuego



The Sledge-Heimer - 3D Weapon Design

IU-70 Infantry Mecha - Hard surface Study (Blueprint)

IU-70 Infantry Mecha - Hard surface Study (Clay Render)

IU-70 Infantry Mecha - Hard surface Study (Wireframe-Low-Poly)

IU-70 Infantry Mecha - Hard surface Study (Render)



La exhibición “Colectivo Arquetipo” de la Maestría en Fotografía 

de Atlantic University es un recordatorio de que la fotografía, lejos 

de ser un atajo, es un camino largo de profunda exploración. Más 

que una exhibición, el evento es una declaración de principios: en 

tiempos de inmediatez y automatización, estos artistas apuestan 

por la profundidad, la honestidad y la imagen como pensamiento 

visual. Cada proyecto es el resultado de años de investigación, 

diálogo crítico y exploración estética.

“Lo que verán en esta muestra no son fotos bonitas hechas 

al apretar un botón. Tampoco son imágenes generadas por 

algoritmos, ni discursos visuales trillados. Son fragmentos de un 

pensamiento visual, reflexiones personales que toman forma en 

imagen. Son preguntas hechas con luz”.

Por: Viviana Torres-Mestey, curadora de la muestra, artista 
interdisciplinaria y profesora de la Maestría en Fotografía.

La colección fue inaugurada el 8 de agosto de 2025
en el Arsenal de la Marina Española, Viejo San Juan.

Mara Santiago

Kenneth Aponte



GEISIANE MÉNDEZ 
Se enfrenta a las malas prácticas 

médicas en la salud femenina, 

traduciendo el dolor y la 

desinformación en un lenguaje 

simbólico que busca crear conciencia.

QUISHA GUADALUPE
Le da voz a la mujer históricamente 

silenciada, usando la fotografía 

conceptual para codificar 

metafóricamente la domesticidad y 

las microagresiones.

EVAN MORENO
Se embarca en un viaje íntimo para 

preservar la memoria familiar, 

creando una red visual que contiene 

recuerdos que, aunque frágiles,

nos sostienen.

KENNETH APONTE
Nos invita a un futuro distópico que, 

aunque cargado de ironía, es un 

reflejo inquietantemente familiar de 

nuestra realidad política y social. 

MARA SANTIAGO
Propone nuevos imaginarios al 

reimaginar la fe y la esperanza a 

través de deidades elementales, 

conectando la sabiduría ancestral 

con una mirada contemporánea.

Evan Moreno

Geisiane Méndez

Quisha Guadalupe



AU RECLUTANDO FUTUROS ARTISTAS 
DIGITALES, PROGRAMADORES Y 
GLADIADORES. 

El 27 y 28 de agosto, Atlantic University participó 
junto a GLADI de la feria estudiantil The SUMM 
2025, en el Centro de Convenciones de Puerto Rico. 

fotos: (izq) GLADI junto a la Presidenta, Lcda. Alexandra 
Fernández Navarro, abajo staff de AU (izq a der) Ángeles 
Marrero Díaz, Daniel Archilla, Christopher Quiles, Alejandro 
Torres, Fernando Román, Tamara Félix, Vicente Gascó, 
Marilyn Torres, Rodrigo Barasorda, Yamel Figueroa, Susan 
Irizarry. abajo: GLADI acompañado de Yafed Tiburón.

THE SUMM 2025


